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The program has two teaching focuses, i.e. object design and experience design. Each focus offers the series of three
courses, which are personal system, client product and circular products. Students shall take the three courses for a total
of 9 credits. Students can choose either teaching focus when take one of the three courses.
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Students in Experience focus complete 3 studio courses and 1 lectures (12 credits)
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	创新创意设计学院
	工业设计专业本科人才培养方案

	南方科技大学创新创意设计学院致力于打造一个国际化创意社区，融学习、科研、社会参与于创造性体验，立足设计的社会责任，以设计广阔的可能性培育学生，将前沿科技转化为可造福社会的设计成果和产业提升。
	毕业生能力要求：
	1. 有能力发现并抓住机会，运用设计技能构思和创建未来；
	2. 吸收整合多学科知识，包括人文科学、社会科学、自然科学和技术；
	3. 具备扎实的专业技能和理论基础，胜任自主学习与设计；
	4. 利用现代工具、技术和系统，交付可靠耐用的设计成果；
	5. 具备批判性思维与评估的能力，引领设计前沿；
	6. 具备审美和伦理的视角，做负责任的设计实践；
	7. 能够在多元文化的团队中高效工作，互相尊重，拓展多样化机会；
	8. 清楚地意识到设计对社会、文化和环境的影响。

